Рецензия на кинофильм, игру или книгу

В работе над журналом часто сталкиваюсь с тем, что рецензии пишутся хаотично, без какого-либо плана. Такая статья выглядит рваной и неинтересной и сложночитаемой. Чтобы хоть как-то помочь авторам, я решил набросать развернутый план рецензии.

1. Краткий пересказ сюжета.

2. Ваше первое впечатление:

· Что понравилось/не понравилось с первого взгляда?

· Что почувствовал, какие вопросы возникли?

3. Осмысление, размышления и анализ:

· Какие темы поднимает автор?

· Насколько актуальны/проблематичны данные темы?

· Сюжетный конфликт. Как раскрывается? Развязка.

· Что затронуло автора, как это повлияло на окружающий мир/жизнь?

· Что хотел сказать автор своим произведением?

· На какую аудиторию рассчитано произведение (возрастной/имущественный ценз, социальное положение)?

· В каких традициях работает автор, кого продолжает, насколько он нов? Раскрытие темы художественными средствами: выбор жанра, подбор цвета, стиля, актеров. Работа оператора, режиссура. 

· Как данная работа вписывается в предыдущие работы автора?

4. Личностное отношение к творчеству автора и к данному произведению в целом.

· Удачные и неудачные моменты в произведении

· Чтобы Вы изменили?

· Напутствия автору

5. Итог.

6. Произведение с ролевой точки зрения

· Можно ли сделать модуль

· Какие герои будут основными персонажами

· Выделение сюжетной линии и т.п.

